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,Otwarci bibliotekarze” to projekt jarocinskiej biblioteki majgcy na
celu podniesienie i rozwiniecie kompetencji zawodowych
bibliotekarzy z Jaraczewa, Jarocina, Kotlina i Zerkowa
w zakresie realizacji dziatan animacyjnych i edukacyjnych.

W ramach projektu zrealizowano cykl warsztatdw na temat
wykorzystywania nowych technologii, facylitacji, prawa autorskiego,
a takze pomystéw i metod pracy z zakresu pedagogiki zabawy
i warsztaty dotyczace profilaktyki wypalenia zawodowego.
Waznym elementem projektu byta mozliwos¢ wymiany doswiadczen
z bibliotekarzami podczas wizyty studyjnej w bibliotekach w Ptocku,
Olsztynie i Malborku.

Efektem koncowym byto przeprowadzenie w 13 bibliotekach
wydarzen na bazie zdobytych umiejetnosci, z wykorzystaniem
narzedzi oraz materiatow warsztatowych i papierniczych.

Publikacja zawiera 13 opisow tych wydarzen, z zatgcznikami oraz
zdjeciami. Sg one udostepnione w ramach licencji Uznanie Autorstwa
2.0

Koordynator projektu
Justyna Daniel
Biblioteka Publiczna Miasta i Gminy Jarocin
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Tytut wydarzenia: ,,Nasz zwierzyniec”

Cele Wykorzystane zasoby

- zapoznanie dzieci w wieku 7-9 lat z ksigzka ,,Nasz - go$¢ Matgorzata Kwiecinska — jarocinianka,
zwierzyniec” regionalistki Janiny Grali oraz z ilustratorka ksigzek regionalnych autorow;
informacjami o zwierzetach zamieszkujacych lasy - ksigzka ,,Nasz zwierzyniec” Janiny Grali -
Ziemi Jarocinskiej; regionalistki;

- ksztattowanie ekologicznych postaw i zasad - flipchart + kartki flipchartowe;

zwigzanych z zachowaniem sie w lesie i dbaniem o - kredki, pisaki, kolorowa kreda, szary papier,
dzikie zwierzeta; filc, kolorowy papier, plastelina, kleje;

- rozwijanie twdrczego myslenia i umiejetnosci - szablony zwierzgtek — ksero;

plastycznych;

Adresaci: dzieci w wieku 7-9 lat; Czas trwania: 60 minut

Przebieg wydarzenia

1. Przywitanie dzieci, prezentacja goscia i wprowadzenie do zajeé.

2. Czytanie fragmentdw ksigzki ,,Nasz zwierzyniec”, w trakcie ktérych Matgorzata Kwiecinska
rysowata bohateréw czytanych wierszy. Odgadywanie rysowanych postaci, zagadki zwigzane
ze Swiatem zwierzat.

3. Rozmowa z dzieémi na temat kazdego zwierzgtka — cechy wygladu, zachowania, gtos jaki
wydaje, tropy jakie zostawia, jak nalezy sie zachowywac gdy spotka sie dane zwierze itp.

4. Zajecia plastyczne: dzieci podzielone na grupy wykonujg makiete lasu na szarym papierze wg
wiasnej inwencji. Wykorzystujg do tego dostepne materiaty — tworzac zwierzatka korzystajg z
rysunkow Matgorzaty Kwiecinskiej i ilustracji w ksigzce ,,Nasz zwierzyniec” Janiny Grali.

5. Prezentacja prac dzieci, rozdanie stodkich upominkéw i pozegnanie.

Autorki: Matgorzata Adamczak-Jézefiak, Matgorzata Miejsce i czas realizacji: Biblioteka Publiczna
Krawiec, Katarzyna Roszak i Malwina Rybczyriska Gminy Jaraczewo; 26 wrzesnia 2014 r.




Tytut wydarzenia: ,,Czarownice na wojennej $ciezce”

Cele

Wykorzystane zasoby

- podtrzymywanie zainteresowania lokalng
historig i legendami zwigzanymi z Cielcza koto
Jarocina;

- zwiekszenie wiedzy na temat kultury Indian;

- wykorzystanie kodéw QR jako elementu zabawy
edukacyjnej;

- zapoznanie z nowym instrumentem Bum bum
rurki;

- doskonalenie sprawnosci fizycznej poprzez
udziat w konkurencjach i zabawach ruchowych;

- doskonalenie umiejetnosci wspdtpracy w grupie

- bum bum rurki;

- papier szary;

- kolorowy papier; szyszki, sznurek, bibuta, guziki,
farby do malowania twarzy, lasso, drewniany
kon, tarcza i rzutki, czytnik kodéw QR, biate
koszulki, farby, piérka, palik, kawatek skéry, kijki,
- rogaliki, kietbaski;

- ognisko — przy wspétpracy z Sottysem Cielczy
oraz Ochotniczg Strazg Pozarna, ktérzy
udostepnili miejsce na ognisko oraz zapewnili
pojemnik z wodg do zagaszenia ognia;

- zgody rodzicow na pobyt dziecka w bibliotece i
wykorzystanie wizerunku (zatgcznik);

Adresaci: uczniowie klas IV-VI

Czas trwania: 17.00-24.00

Przebieg wydarzenia

1. Przywitanie i omoéwienie zasad zabawy (czasu trwania, ustalenie przerw na toalete i
poczestunek, czasu wymarszu na ognisko; kazdej druzynie przydzielony jest opiekun, ktéry
dba o bezpieczenstwo dzieci, kolejnosé i prawidtowe wykonywanie zadan, jezeli uczestnik nie
dostosuje sie do zasad opiekun ma prawo zadzwonic do rodzicow);

2. Podziat na druzyny: Apaczéw, Komanczow i Szoszondw (przy wejsciu kazdy z uczestnikdéw
losuje opaske z kolorem druzyny i nastepnie zostaje wymalowany barwami plemienia)




3. Przebieg:
KONKURENCIJE W BIBLIOTECE

,odczytanie kodu QR” — na pdfce oznaczonej kolorem ukryta zostata koperta z
zaszyfrowang nazwg plemienia,

,tworzenie toteméw” — kazda grupa dostaje zestaw réznych materiatow
plastycznych, z ktérych tworzy totem,

,stréj indianski” — druzyna otrzymuje koszulke oraz farby. Malujg koszulke w kolorach
plemiennych,

PRZEMARSZ NA BOISKO | KONKURENCIE:

e tropienie bizonéw” — kazdy cztonek plemienia musi odszuka¢ jeden obrazek
bizona ukryty na terenie szkolnego boiska,

e ,sokole oko” —kazdy cztonek plemienia musi trafic¢ strzatkg w wyznaczone na
tarczy kotko,

e, chwytanie dzikiego mustanga” — kazdy z druzyny musi rzuci¢ lassem tyle razy
aby ztapa¢ mustanga — czyli drewnianego konia;

PRZERWA NA POSILEK — rogaliki;
zadania sprawnosciowe: sprawdzanie zmystéw réwnowagi, szybkosci i zrecznosci:

,mocna glowa” — zadanie polegajace na kreceniu sie z opuszczong gtowa wokét palika
i przyniesienie pidrka zawieszonego na ogrodzeniu boiska;

,bieg Apaczéw” — zadanie oparte na starej grze indianskiej: kazdy uczestnik nabiera
wody w usta, biegnie po wyznaczonym torze i na mecie wypluwa tyle wody ile udato
mu sie przenies¢;

,Wyscig jaszczurek” - zabawa indianska: na dtugim sznurku (10 m) zawieszony
kawatek skéry, ktory trzeba jak najszybciej zawingé na kijek;

Za poprawne wykonanie kazdego zadania druzyna otrzymuje koperte z ponumerowanymi
kolorowymi nutkami, ktére odpowiednio utozone tworzg melodie do zagrania na bum bum rurkach.
Catos¢ imprezy zakonczyto ognisko z pieczeniem kietbasek na stynnej gérce w Cielczy. Zaplanowane
tance przy ognisku przerwato niespodziewane pojawienie sie indiafiskich duchéw z Krainy Wiecznych

towow.

Po ognisku powrdt do biblioteki i odbidr dzieci przez rodzicow.

Autorki: Joanna Borusiak i Jolanta Konieczna Miejsce i czas realizacji: Biblioteka Publiczna

Miasta i Gminy Jarocin filia w Cielczy, 26
wrzesnia 2014 r.

Zatacznik:

Wzor upowaznienia:

BIBLIFTTEKA

PUBLICZNA MIASTA | GMINY JAROCIN

UPOWAZNIENIE

Wyrazam zgode na udziat mojego dziecka




w ,,Zlocie czarownic”, organizowanym przez filie Biblioteki Publicznej Miasta i Gminy Jarocin, filia w
Cielczy w terminie 26 wrzesnia 2014 r. (pigtek), w godzinach od 17.00 do 24.00.

Jednoczesnie wyrazam zgode na wykorzystanie wizerunku mojego niepetnoletniego syna/corki
............................................... w relacjach ze ,Zlotu czarownic”, ktérego organizatorem jest Biblioteka
Publiczna Miasta i Gminy Jarocin, filia w Cielczy. Wizerunek wykorzystywany bedzie wytgcznie w
celach zwigzanych z dziatalnosciq biblioteki.

Dziecko 0dbiore 0S0biSCie.....cccecvueieirireerecre e
Dziecko odbierze (Nazwisko i iMi€).....c.cccccveeveeevereriresereereeee e
Dziecko wraca samodzielnie........cccvevivereeieecesesesesre e e

DZIECKO NALEZY ODEBRAC W GODZINACH 24.00- 0.30 z Biblioteki Publicznej Miasta i Gminy
Jarocin, Filia w Cielczy.

Nazwisko, imie uczestnika

Adres

Pesel

Nazwisko, imie
rodzica/opiekuna

Telefon kontaktowy do
rodzica/opiekuna

Czytelny podpis rodzica/opiekuna




Tytut wydarzenia: ,,Czy znasz swoje miasto Jarocin?”

Cele

Wykorzystane zasoby

- podtrzymywanie zainteresowania lokalng
historig i legendami zwigzanymi z Jarocinem;

- popularyzacja ksigzek o historii Jarocina wsrdd
uczniow klasy IV Szkoty podstawowej nr 4 w
Jarocinie;

- zwiekszenie wiedzy na temat swojej matej
ojczyzny;

- rozwijanie umiejetnosci plastycznych;

- kolorowy papier;

- szary papier, biaty papier, kredki, kolorowanki z
herbem Jarocina, kolorowanki z logo Jarocina;

- sztaluga, tablica korkowa;

- wydawnictwa o Jarocinie: ,, Pocztéwki dawnego
powiatu jarocinskiego. Widokéwki sprzed 1919
roku”, , Dzieje Jarocina”, ,,Nieznana
Wielkopolska”, ,Lustro czasu”, ,Legendy i
podania Jarocina oraz jego okolic”, ,Legendy
Ziemi Jarocinskiej”,

Adresaci: uczniowie klasy IV

Czas trwania: 60 minut

Przebieg wydarzenia

1. Przywitanie i omdwienie przebiegu zaje¢ (zgoda uczestnikow na robienie zdjeé, wzajemne dbanie

o kulture dyskus;ji).

2. Dyskusja na temat tego, czy dobrze znamy swoje miasto:
¢ ogladanie pocztéwek dawnego Jarocina i poréwnanie do tego, jak obecnie wyglada miasto;
e ,Lustro czasu” ...czyli o Jarocinie komiksowo. Najbardziej fascynujgca historia naszego
miasta opowiedziana komiksem — czytanie fragmentéw;
e ,Legendy Jarocina” —,,0 Dziedzicu Jarocina zamienionym w kamieA” — czytanie legendy;
dyskusja o znajomosci innych legend i opowiesci uczestnikdw o zastyszanych historiach od

rodzicow i dziadkéw;




e Herb Jarocina — jego historia, co przedstawia, kolory w herbie — kolorowanie
przygotowanego szablonu herbu;

e Logo Jarocina i hasto promocyjne ,Jarocin. To miasto brzmi” — co przedstawia nowe logo,
jakie aspekty byty brane pod uwage przy jego zmianie (nowe logo Scisle zwigzane z
festiwalem w Jarocinie) — dyskusja, kolorowanie przygotowanego szablonu logo;

e Pomniki Glanéw w Jarocinie — kto byt pomystodawcg tego przedsiewziecia, gdzie sie
znajdujg, czego sg symbolem;

¢ Na zakoiczenie wedréwki po Jarocinie, dzieci majg za zadanie narysowacd na przygotowanej
kartce w formacie pocztowkowym swoje ulubione miejsce w Jarocinie; wszystkie
narysowane pocztéwki zostaty naklejone na jedna wielka pocztédwke z napisem Jarocin.

Autorka: Justyna Nawrocka Miejsce i czas realizacji: Biblioteka Publiczna
Miasta i Gminy Jarocin, Filia nr 3 Jarocin, 24
pazdziernika 2014 r.
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Tytut wydarzenia: ,,Duchy Polskich Zamkéw — Malbork”

Cele Wykorzystane zasoby

- zainteresowanie legendami i opowiesciami
zwigzanymi z zamkiem w Malborku,

- rozwijanie wyobrazni uczniéw,

- rozwijanie zainteresowan czytelniczych,

- wykorzystanie kodow QR jako element zabawy
edukacyjnej,

- zapoznanie z bum bum rurkami,

- doskonalenie sprawnosci fizycznej poprzez udziat w
konkurencjach i zabawach ruchowych,

- doskonalenie umiejetnosci wspdtpracy w grupie

- legendy dotyczgce Malborka;

- bum bum rurki;

- czytnik kodéw QR — darmowa aplikacja dla danego
typu smartfona;

- rzutnik, ekran;

- szary papier, nuty z kolorowego papieru;

- materace gimnastyczne, skakanki, hula-hop,
obrecze, bramki, pachotki;

- lampiony z dyn, Swiece, podgrzewacze;

- stare monety, sakiewki;

- miecz drewniany, balony;

- kostki do gry, plastikowy kubek, pierniki, sznurek;
- czarne kartki, patyczki do uszu, klej magic, pisaki,
papier biaty;

- sok malinowy, plastikowe kubki, stomki;

- poduszki, podstawki;

- wetna, mate dzwoneczki;

- rogaliki.

Adresaci: dzieci w wieku 9-12 lat

Czas trwania: 20.00 — 24.00

Przebieg wydarzenia

1. Przybycie i powitanie dzieci, omowienie zasad zabawy: podziat na grupy.
2. Prezentacja multimedialna o zamku w Malborku (zdjecia), opowiesci i legendy o duchach

malborskich.
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3. Podziat na dwie druzyny, przydzielenie opiekunek, rozdanie naklejek z symbolem grupy, rozdanie
sakiewek do monet (druzyny bedg zbiera¢ monety na kazdym stanowisku), wybranie kapitana
druzyny.

4. Odczytanie kodéw QR, z zaszyfrowang kolejnoscia stanowisk.

Zadania (trasa duchow):

WIEDZMA — WiedZma demonstruje uczestnikom latanie na miotle. Zadaniem jest poprawne wykonanie
lotow.

SMIERC — gra o zycie.

W komnacie przebywa Smier¢, ktéra czyha na swoje ofiary. Na kogo padnie jej przenikliwy wzrok ten musi
zagrac z nig w kosci. Wygrany zachowuje zycie, a przegrany musi sie wykupic (zjes¢ ciastko zawieszone na
nitce).

PAJAK — préba zrecznosci.

W bibliotece siedzi pajak, aby nie sta¢ sie jego ofiarg nalezy przejs¢ przez pajeczyne, zeby jej nie uszkodzi¢
(dzwonki nie mogg zadzwoni¢). Komu sie uda zostanie nagrodzony.

ANIOt — Aby wejs¢ do nieba nalezy jak najlepiej zagrac ,,Sto lat” na bum bum rurkach. Aniot decyduje o
przyjeciu lub nie do niebianskiego chéru.

DIABEL - wrzaski piekielne.

Uczestnicy muszg powiedzied jak najwiecej przystéw, opowiesci zwigzanych z diabtem. Po kazdej wypowiedzi
wszyscy wykonujg wrzask, jaki wydaje z siebie nieszczesnik trafiajacy do piekta.

HRABIA DRACULA- eliksir zycia.

Gtodny hrabia Dracula czeka na swoje ofiary, zeby wyssac z nich krew. Aby unikng¢ zgubnego losu uczestnicy
zabawy pijg przez stomke, na czas, napdj przygotowany przez wampira (sok malinowy).

PIRAT — pojedynek.

Na drodze pojawia sie Pirat, z ktdrym trzeba stoczy¢ pojedynek. Walka polega na oktadaniu sie poduszkami, a
sam pojedynek odbywa sie na plastikowych podstawkach.

KAT — $cinanie gtéw

Kat szuka dla siebie pomocnikéw. Na to miano oraz na denary zastuzg ci uczestnicy, ktdrzy przetng mieczem
nadmuchany balon. Kazdy ma tylko jedng prébe Sciecia gtowy.

Na koniec uczestnicy zabawy spotykaja sie w ,,Gospodzie pod zdechtym pajgkiem” na kolacji u Czarownicy.
W menum. in.:

- palce wielkoludéw,

- pieczone mdzdzki,

- patyczki Shreka,

- oslizgte pajaki,

- napoje: niebieski ze smerféw, zielony z troli, czerwony pocatunek zombie.

Po poczestunku uczestnicy wykonujg szkielety z patyczkdw kosmetycznych, nastepnie odbywa sie
podsumowanie wynikéw. Rozdanie certyfikatow Pogromcy Duchéw oraz wpisanie do ksiegi gosci gospody.

Autorki: Joanna Jarecka, Danuta Michalak Miejsce i czas realizacji: Biblioteka Publiczna Miasta i
Gminy Jarocin, Filia Wilkowyja; 17 pazdziernika 2014
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Tytut wydarzenia: ,,Fajnie jest wiedzie¢ — catoroczny konkurs czytelniczy dla dzieci”

Cele

Wykorzystane materiaty

- popularyzacja literatury popularnonaukowe;j
wsrad uczniéw Szkoty Podstawowej w
Mieszkowie;

- promocja czytelnictwa poprzez ciekawg forme
zabawy;

- uczenie zasad zdrowej rywalizacji;

- ksigzki popularnonaukowe dla dzieci dostepne
w zbiorach filii w Mieszkowie;

- karteczki samoprzylepne od kodéw do ksigzek z
logotypem konkursu;

- karty z pytaniami na kazdy miesigc;

- dyplomy na zakonczenie konkursu;

- tablica korkowa i sztaluga;

- skrzynka z logo konkursu;

Adresaci: dzieci, uczniowie klas 3-6 Szkoty
Podstawowej w Mieszkowie

Czas trwania: od pazdziernika 2014 do maja
2015

Przebieg wydarzenia

Od pazdziernika 2014 do maja 2015 w widocznym miejscu w filii w Mieszkowie umieszczono tablice
korkowa z informacjg na temat konkursu, regulaminem i pytaniami na dany miesigc.

Ksigzki, z ktorych nalezy korzysta¢ w konkursie sg oznaczone logo konkursu i stojg na regatach w
wyznaczonym miejscu.

Uczniowie, ktdrzy chcg wzig¢ udziat w konkursie, wypetniajg karte raz w miesigcu. Podpisujg jg i
wrzucaja do oznaczonej skrzynki. Za prawidtowa odpowiedZ uczen dostaje punkt. Osoby, ktére w
ciggu trwania konkursu uzbierajg najwiekszg ilos¢ punktéw otrzymajg nagrody ksigzkowe na koniec
roku szkolnego. Wszyscy uczestnicy otrzymajg pamigtkowe dyplomy.

Punktacja jest uzupetniana na biezgco, na zakoriczenie kazdego miesiaca.

Autorki: Marta Jankowska, Maria Musiela Miejsce i czas realizacji: Biblioteka Publiczna
Miasta i Gminy Jarocin, filia w Mieszkowie;

pazdziernik 2014 — maj 2015;
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Zataczniki

ZALACZNIK NR 1 - REGULAMIN
Regulamin konkursu ,,Fajnie jest wiedzie¢”

1. Organizatorem konkursu jest Biblioteka Publiczna Miasta i Gminy Jarocin, filia w
Mieszkowie.

2. W konkursie mogg wzig¢ udziat wszyscy czytelnicy Biblioteki, bedgcy uczniami Szkoty
Podstawowej w Mieszkowie.

3. Konkurs trwa od pazdziernika 2014 do maja 2015r.

4. Co miesigc Biblioteka bedzie wywieszaé zestaw pytan konkursowych, na ktére nalezy
odpowiadaé w danym miesigcu na specjalnie przygotowanych kartkach.

5. Podpisane kartki nalezy wrzucaé do skrzynki znajdujacej sie w Bibliotece.
6. Kazdy uczen w danym miesigcu moze udzieli¢ odpowiedzi tylko jeden raz.

7. Odpowiedzi na pytania nalezy szukaé w przygotowanych ksigzkach popularno-
naukowych, znajdujacych sie w Bibliotece. Obowigzuje zasada fair play!

8. Za prawidtowo udzielong odpowiedz kazdemu uczniowi zostanie przyznany punkt.

9. Zdobywcy najwiekszej liczby punktédw zostang nagrodzeni w dniu rozdania Swiadectw.
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ZALACZNIK 2 — PYTANIA DLA UCZNIOW

! PAZDZIERNIK
A
=G
KLASA:

IMIE | NAZWISKO
Lp. | Pytanie Odpowiedz Tytut ksigzki Strona
1. Kiedy i gdzie wynaleziono radar?
2. Rembrandt byt malarzem

holenderskim, wtoskim czy
francuskim?

3. Kim byt Mikotaj Kopernik?

4, Gdzie w czasach krdla Jagietty miescita
sie siedziba wielkiego mistrza zakonu
Krzyzackiego?

5. Ktdéra pisownia jest poprawna: ,,na
pewno” czy ,,napewno”?

ZAtACZNIK NR 3 — PYTANIA NA GAZETKE

1.Kiedy i gdzie wynaleziono radar?

2.Rembrandt byt malarzem holenderskim, wtoskim czy francuskim?

3. Kim byt Mikotaj Kopernik?

4. 6dzie w czasach krdla Jagietty miescita sie siedziba wielkiego mistrza zakonu
Krzyzackiego?

5. Ktéra pisownia jest poprawna: ,ha pewno” czy ,hapewno"?

ZALACZNIK NR 4 - PUNKTACIA
Klasa ....

Lp Imie i nazwisko 10 11 12 01 02 03 04 05 razem
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Tytut wydarzenia: Filemon kontra Reksio, czyli koty i psy w ksigzkach i nie tylko.

Cele

Wykorzystane zasoby

- ksztattowanie i rozwijanie zainteresowan
czytelniczych i przyrodniczych;

- zapoznanie sie z ksigzkami zwigzanymi
tematycznie i zachecenie do ich przeczytania;
- propagowanie gtosnego czytania dzieciom;
- ksztattowanie wrazliwosci na los zwierzat;

- zapoznanie dzieci z bum bum rurkami;

- ksigzki: ,,M0oj kotek”, ,Dobre psy”,
»Kieszonkowy przewodnik — Koty”, ,Wszystko o
twoim zwierzeciu - Pies”, ,Mieszkamy ze
zwierzetami -Pies” oraz ,,Reksio”, ,Przygody kota
Filemona”;

- bum, bum rurki + $piewnik;

- zapis melodii ,WIlazt kotek na ptotek” ze
Spiewnika,

- kolorowanki z postacig psa i kota,

- kredki;

Adresaci: przedszkolaki, dzieci w wieku 5i 6 lat

Czas trwania: 1 godzina zegarowa

Przebieg wydarzenia

1. Przywitanie dzieci — zapoznanie z tematem (prezentacja historii o tym jak pies i kot zostali
najlepszymi przyjaciétmi cztowieka i zamieszkali z nim w domu, na podstawie ksigzek).

ukwnN

obowiazki itp.

Dyskusja z dzie¢mi na temat ich domowych zwierzatek: jak sie wabig, czy to pies czy kot itp.
Czytanie wybranych opowiadan z ksigzeczek: ,,Reksio” , ,Przygody kota Filemona”.
Pogadanka o ksigzkach, w ktérych wystepuja te zwierzeta.

Dyskusja z dzie¢mi o tym jak dba¢ o domowe zwierzeta, jakie nalezy mie¢ wobec nich

6. Rozwigzywanie przez dzieci zagadek dotyczacych psa i kota, np.:
Gdy wychodzisz z domu, on na Ciebie czeka, kiedy wrdcisz znowu , cieszy sie i szczeka.
Syty i zadowolony, gtosno pomrukuje, lubi mleko ,tapie myszy, zty pazurki pokazuje.
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7. Zabawa muzyczna z wykorzystaniem bum bum rurek:
- prezentacja bum bum rurek dzieciom, omdwienie zasad korzystania i wydobywania
dzwiekow,
- kilka zabaw wstepnych do zapoznania sie z instrumentem: np. uderzanie o dfon, o noge i
stolik,

8. Przygotowanie dzieci do zagrania melodii ,Wlazt kotek na ptotek”:
- rozdanie rurek w kolorach odpowiadajgcych nutkom potrzebnym do zagrania melodii
»Wlazt kotek na ptotek”;
- dzieci, patrzac na dyrygenta — bibliotekarke, uderzajg w poszczegdlne rurki — tak
powstaje melodia;

9. Rozdanie kolorowanek kotéw i pséw dzieciom.

10. Pozegnanie.

Autorki: Wiestawa Kowalska i Anna Zebrowska Miejsce i czas realizacji: Biblioteka Publiczna
Miasta i Gminy Jarocin — Oddziat dla Dzieci, dnia
30 pazdziernika 2014r.
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Tytut wydarzenia: Jak zosta¢ tworca wtasnego drzewa genealogicznego - spotkanie z Wojciechem
Jedraszewskim, prezesem Wielkopolskiego Towarzystwa Genealogicznego ,,Gniazdo”

Wykorzystane zasoby :

e Integracja spotecznosci lokalnej
(miedzypokoleniowa),

e zdobywanie wiedzy o genealogii,

® rozwijanie pasji,

e informowanie o mozliwosci korzystania z
internetowych stron do tworzenia drzew
genealogicznych, programoéw, baz
genealogicznych,

go$¢ Woijciech Jedraszewski prezes Wielkopolskiego
Towarzystwa Genealogicznego ,,Gniazdo”;
Plakaty informujace i zapraszajgce na spotkanie;
projektor + ekran;

aparat fotograficzny,

Internet;

ulotki dotyczgce serwisu MyHeritage
http://www.myheritage.pl/;

materiaty papiernicze,

sztaluga, gazetka,

drzewa genealogiczne przyniesione przez
uczestnikow spotkania w formie papierowej,
filizanki, poczestunek (kawa, cukierki),
upominek dla goscia;

Adresaci: mieszkancy osiedli wokot Filii nr 2: dzieci,

Czas trwania: 2 godziny
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mtodziez i dorodli ‘

Przebieg wydarzenia

Filia nr 2 w Jarocinie we wspodtpracy ze Stowarzyszeniem Edukacyjnym ,Trdjka” organizuje comiesieczne spotkania
integracyjne dla mieszkancéw dzielnic Ciswicy, tugéw i okolic. Sg to spotkania dla senioréw, oséb dorostych,
mtodziezy i dzieci. Spotkania majg zréznicowang tematyke. Sg to zaréwno spotkania z ciekawymi osobami jak i zajecia
plastyczne.
Szkolenie "Bibliotekarzu utatw sobie prace" w ramach projektu , Otwarci bibliotekarze”, na ktérym omdéwiono miedzy
innymi serwis internetowy MyHeritage, zainspirowato nas do zorganizowania spotkan dotyczacych tworzenia drzew
genealogicznych.
1. Dnia 6 maja 2014 r. odbyto sie pilotazowe spotkanie dotyczgce serwisu MyHeritage. Podczas zaje¢ uczestnicy
tworzyli drzewo genealogiczne w Internecie i uczestniczyli w quizie dotyczagcym pokrewienstwa. Korzystalismy
tez z ksigzek “1000 najpopularniejszych nazwisk...” J.M. Zawadzkiego oraz , Xsiegi imion” M. Skierkowskiego i
D. Mondel. Tworzac scenariusz zajeé inspirowalismy sie scenariuszem Tygodnia z Internetem 2013 ,Zasad?
drzewo w Internecie” ze strony Programu Rozwoju Bibliotek
http://www.biblioteki.org/konkursy/konkurs /scenariusz 1/1750
Kontynuacjg tych zaje¢ byto spotkanie z Wojciechem Jedraszewskim 20 pazdziernika.

2. Pazdziernikowe spotkanie, ktére poprowadzit Wojciech Jedraszewski - prezes Wielkopolskiego Towarzystwa
Genealogicznego ”"Gniazdo”, promowato wiedze i rozwijato pasje dotyczace genealogii. Z prezentacji naszego
goscia mozna byto dowiedziec sie, jak rozpocza¢ poszukiwania informacji o naszych przodkach, gdzie znajduja
sie instytucje udostepniajgce takie dane, czy jest to odptatne, jakich btedéw nie popetnia¢ zbierajac
informacje, z jakich programoéow (na przyktad GenoPro, Ancestris), internetowych baz danych (BASIA,
PRADZIAD, SEZAM) i stron do tworzenia drzew genealogicznych (MyHeritage) mozemy skorzystaé, o ich
plusach i minusach zwigzanych z bezpieczernstwem i udostepnianiem danych osobowych. Uczestnicy
spotkania takze dzielili sie swoimi doswiadczeniami i poglagdami w tej kwestii. DowiedzieliSmy sie tez, jak
czytac ksiegi metrykalne na przyktadzie materiatéw udostepnionych przez naszego goscia. Mozna byto zakupié
ksigzki podpowiadajgce, jak i gdzie szukac informacji dotyczacych przodkdéw i na jakie przeszkody mozemy
natrafi¢. Wojciech Jedraszewski opowiedziat takze o Wielkopolskim Towarzystwie Genealogicznym, ktérego
jest prezesem i jednym z zatozycieli. Zachecat do wiaczenia sie w tworzenie baz danych takich jak BASIA (Baza
Systemu Indeksacji Archiwalnej). Po spotkaniu gos¢ znalazt chwile, by odpowiedzie¢ na szczegdétowe pytania
uczestnikow.

Autorki: Matgorzata Konieczna, Monika Szymoniak Miejsce i czas realizacji: Biblioteka Publiczna Miasta i Gminy
Jarocin filia nr 2 w Jarocinie; spotkanie odbyto sie 20
pazdziernika 2014 r.



http://www.biblioteki.org/konkursy/konkurs_/scenariusz_1/1750

19

Tytut wydarzenia: ,Jesienne inspiracje”

Cele

Wykorzystane zasoby:

- rozwijanie wrazliwosci estetycznej dzieci,

- rozwijanie zainteresowan sztukg: malarstwem,
muzyka,

- zachecenie do improwizacji ruchowych do
melodii,

- rozwijanie umiejetnosci plastycznych,

- doskonalenie umiejetnosci wspotpracy w grupie
- ksztattowanie ekologicznych postaw i zasad
zwigzanych z zachowaniem w lesie , dbaniem o
dzikie zwierzeta,

- emblematy daréw jesieni dla kazdego dziecka
(kasztany, suche liscie, zotedzie itp.),

- kartonowa paleta malarska dla kazdego dziecka,
- blok techniczny kolorowy, papier kolorowy,
bibuta, klej, nozyczki, farby , papier szary,

- paski krepiny

Adresaci: dzieci w wieku 8-9 lat

Czas trwania: 90 minut

Przebieg wydarzenia

1. Przywitanie , Iskierka przyjazni”: dzieci tworzg krag i trzymajac sie za rece puszczajq ,iskierke”
(czyli mocniej $ciskajg dton kolegi/kolezanki): , Iskierke przyjazni puszczam w krag, niech zaraz

wréci do moich rak”;

2. Zabawa —,Na polanie w lesie”. Pani Jesien idzie pierwsza, dzieci ustawiajg sie w szereg
podaja sobie rece tworzac ,,waz”, ktéry prowadzony jest przez pania Jesien i $piewaja
piosenke — ,Na polanie w lesie chodzi sobie jesien, rézne dary niesie...” Po wspdlnej zabawie

dzieci wracajg na miejsce.
3. Rozmowa o jesieni:
- jaka jest teraz pora roku,
- jakie sg dary jesieni,

6. Zabawa twadrcza — , Jesienny pejzaz”. Kazde dziecko otrzymuje zestaw malarski. Zadaniem
dzieci jest stworzenie jesiennego drzewa — pejzazy.
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7. Podziekowanie za wspdlnie przezyte chwile, za radosé ze wspdlnej zabawy.

Autorki: Elzbieta Mikotajczak, Katarzyna Rozek,
Barbara Wasiewska, pomoc w realizacji: Beata
Skowronska

Miejsce i czas realizacji: Biblioteka Publiczna
Gminy Kotlin; 10 pazdziernika 2014 r.
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Tytut wydarzenia: Jesien na wesoto.

b Vi
: " 14 \ e

A

Cele

Wykorzystane zasoby

- rozbudzanie zainteresowania zmianami zachodzgcymi
w przyrodzie;

- zapoznanie dzieci z opowiadaniem ,Jesien” i
wyszczegolnienie istotnych informacji
charakteryzujgcych pore roku;

- rozwijanie sprawnosci manualnej uczniow;

- rozwijanie umiejetnosci pracy w grupach

- zapoznanie z nowym instrumentem bum bum rurki.

- ksigzka: Kowalewska M. i in., Gtos przyrody”;

- klej, sznurek, papier kolorowy, kolorowy blok
techniczny, szary papier, mazaki, nozyczki, liScie,
- zagadki o jesieni,

- bum bum rurki.

Adresaci: dzieci w wieku 8 — 9 lat

Czas trwania: 60 minut

Przebieg wydarzenia

1. Przywitanie dzieci. Wprowadzenie do tematu spotkania.

2. Czytanie opowiadania,, Jesien”.

3. Rozmowa na temat aktualnej pory roku i charakterystycznych oznak jesieni. Zagadki dotyczace jesieni,

drzew i zwierzat wystepujgcych w polskich lasach.

4. Zabawa ruchowa (udawanie odgtosu wiatru, szumu drzew, nasladowanie ruchéw spadajgcych lisci itp.).
5. Podziat dzieci na dwie grupy. Jedna grupa wykonuje prace manualne. Wykonywanie przez dzieci wesotych
kolorowych lisci przy pomocy wczesniej przygotowanych materiatéw. Druga grupa zapoznaje sie z bum bum

rurkami, poznajg nuty i wspdlnie graja piosenke.
6. Zabawa ruchowa , Numery”
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7. Dziecisiedza w kregu na krzestach. Wszyscy odliczajg kolejno. Prowadzacy przyktadajac dtonie do gtowy i
kiwajgc nimi méwi: nr 1 wywotuje nr.... Wywotany numer kiwa swoimi dtornmi podajgc swéj numer i numer
wywotywanego. Osoby sgsiadujgce z tym numerem kiwajg tg dtonig, ktéra sgsiaduje z wywotanym
numerem.

8. Podziat na dwie grupy. Pierwsza grupa pisze list do Pani Jesieni w podziekowaniu za jesienne dary, druga
grupa pisze list od Pani Jesieni do dzieci z prosbg o poszanowanie przyrody. Dzieci wykorzystujg duzy arkusz
szarego papieru i ozdabiajg list wg wtasnego uznania. Potem zamiana grup.

9. Prezentacja prac plastycznych oraz zagranie na bum bum rurkach.

10. Rozdanie stodkich upominkéw oraz zaktadek i pozegnanie.

Autorki: Maria Baranowska, Ewelina Chwieralska- Miejsce i czas realizacji: Biblioteka Publiczna Miasta i

Michas Gminy Jarocin, filia w Witaszycach - 16 pazdziernika
2014 r.

Zatacznik

Zagadki:

On dziesiaty jest w kolejce gdzie stoi dwanascie miesiecy. (pazdziernik)

Kiedy rosnie to sie zieleni, kiedy spada kolorami sie mieni. (lis¢)

Spada z drzewa jasnozielony, kolcami jak jez najezony. (kasztan)

Berecik czerwony w biate kropeczki. Nie chcg go brac dzieci ani wiewidreczki. ( muchomor)

Suchy by¢ nie moze. (deszcz)
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Tytut wydarzenia: ,,Muzyka - muzyka: bum bum rurki i nauka”

Cele

Wykorzystane zasoby

- zapoznanie dzieci z instrumentem bum bum
rurki

- zwrdcenie uwagi na zachowanie sie w
instytucjach kultury

- zapoznanie dzieci z pojeciami zwigzanymi z
filharmonia

- rozwijanie talentéw muzycznych

- uczenie pracy w zespole.

- bum bum rurki (3 komplety po 8 rurek)

- tablica do umieszczania fiszek z trudnymi
stowami

- pulpit dyrygencki, batuta, ew. stréj dyrygenta
- wiersze: Janusz Jabtonski ,Koncert stoni w
filharmonii”, Wojciech Préchniewicz ,,Najlepszy
instrument” z ksigzki ,, Wesote instrumenty”

- piosenka , Idzie waz”

- widownia (bibliotekarze)

- odtwarzacz muzyki.

Adresaci: uczniowie kl. Il lub 11l do 20 oséb

Czas trwania: 60 minut

Przebieg wydarzenia

1. Przywitanie dziecii krotkie wprowadzenie do lekcji.
2. Pytanie do dzieci jakie instrumenty muzyczne znajg. Dzieci wymieniajg znane im
instrumenty. Prowadzgca (bibliotekarka w stroju dyrygenta) mdwi o instrumencie, jakim

jest gtos.

3. Odczytanie wiersza ,,Najlepszy instrument” W. Préchniewicza z ksigzki ,, Wesote

instrumenty”

Odczytanie wiersza J. Jabtonskiego , Koncert stoni w filharmonii” (zrédto: Internet)
Po przeczytaniu Prowadzgca wskazuje w wierszu trudne stowa zwigzane z muzyka i sceng:

4. Dzieci $piewajg znang sobie piosenke.
5. Woystuchanie fragmentu symfonicznego z odtwarzacza audio.
6.
7.
- filharmonia
- orkiestra

- sekcja deta
- dyrygent
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10.
11.

- pulpit i batuta

- oklaski, brawa, owacje i bisy

- jupiter

- kurtyna, kulisy

i omawia kazde ze stéw. Szczegblng uwage zwraca na zachowanie sie dzieci w filharmonii,
teatrze, muzeum zwtaszcza dzieciom, ktére nie bywajg w nich.

Kazde ze stéw zostaje umieszczone na tablicy np. na fiszkach wypisane duzymi, kolorowymi
literami.

Wprowadzenie do Bum bum rurek.

Dzieci poznajg instrument i jego dziatanie

Dzieci podzielone na 3 grupy (bo 3 zestawy bum bum rurek) éwiczg z dyrygentem piosenke

,Wlazt kotek na ptotek” a nastepnie trudniejszy utwoér ,Panie Janie”

12. Préba generalna przed wystepem.

13. Wystep przed publicznoscig zakoriczony owacjami i bisem.
14. Zabawa w weza z Bum bum rurkami i $piewanie piosenki ,Idzie waz”. Zabawa polega na
przyfaczaniu sie kolejnych dzieci z bum bum rurkami do Prowadzgcej zgodnie z tekstem

piosenki i w ten sposéb powstaje waz.

15. Po zabawie i obejsciu catej biblioteki dzieci wracajg na miejsca, gdzie Prowadzaca
podsumowuje catos¢ lekcji (stowa, ubidr, zachowanie).
16. Podziekowanie dzieciom za wspdlng zabawe i pozegnanie.

Autorka: Anna Janiec, pomoc w realizacji:
Dorota Bajka, Wiestawa Kaczmarek, Jacek
Maciejewski

Miejsce i czas realizacji: Biblioteka Publiczna
Miasta i Gminy Zerkéw, 13 pazdziernika 2014r.

Zataczniki:
Najlepszy instrument

Jest taki instrument na $wiecie,
Dostepny nawet dla dzieci.
Wygrywa wszystkie melodie
Najtadniej, najtagodnie;j.

Gdy nutki wpadna do ucha,

On ucha bardzo sie stucha.

Bo najgrzeczniejszy jest przeciez,
Stucha sie w zimie i w lecie,

W upat i gdy deszcz leje,

On wtedy nawet sie Smieje!
Chodzi wraz z tobg wszedzie

| juz tak zawsze bedzie.

Nawet za ztota trzos

Nie zniknie — bo to TWOJ GtOS.
Wiec gdy jest ci nudno, nie ziewaj.
Pamietaj o nim — zaspiewaj!

On sie natychmiast odezwie

| zagra czysto i pewnie.

Opowie ci zaraz radosnie

Na przykfad o stonku lub wiosnie.
Bo lubi i dobrze zna cie,

Twadj wierny, dzwieczny przyjaciel

Idzie wqz
Idzie waz, idzie waz, rodnie wcigz, rosnie wcigz
do do weza sie nie boi i dlatego za nim stoi

Idzie waz, idzie waz, rosnie wciaz, ros$nie wcigz

re re (w nastepnych zwrotkach mi mi, fa fa, sol sol, la
la, si si)

weza sie nie boi i dlatego za nim stoi

dtugi jest ten waz s5555555555555555555S

(ostatnia zwrotka autorska)

Idzie waz, idzie waz, rosnie wciaz, ros$nie wcigz
nutki weza sie nie boja i dlatego za nim stojg
dtugi jest ten waz s5555555555555555555S

Koncert stoni w filharmonii

Raz do dyrektora pewnej filharmonii

Przyszto sobie stado afrykanskich stoni.

Ledwo sie zmiescity wszystkie w gabinecie,

Bo byty to stonie najwieksze na swiecie.
Dyrektor, co mistrzem byt w muzycznym fachu,
Na widok tych stoni az pobladt ze strachu,

A potem zapytat z pewng niesmiatoscia,

Czym tez mogtby stuzyé takim mitym gosciom

Chcemy grac¢ w orkiestrze drogi dyrektorze

I mamy nadzieje, ze nam w tym pomozesz.
Zatrudnij nas tylko, a wkrétce zobaczysz,

Ze lepszych na $wiecie nie znajdziesz trebaczy.
Dyrektor pomyslat, ze zwykle zwierzeta

Nie grajg w orkiestrze, jednak sekcja deta,

W ktérej stado stoni wystgpi na scenie
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dtugi jest ten waz ssss555555555555555SS

Zobaczyt ogromne tytuty w gazetach.

Pomyslat o stawie, wywiadach, bankietach.

O ttumach na sali, owacjach i bisach,

Wiec szybko umowe wtasciwg podpisat.

Zaraz rozwieszono wielkie transparenty.

A ze mito$nikdw instrumentow detych

Byto w miescie mndstwo, to wkrétce — niestety,
Skonczyly sie w kasie na koncert bilety.

Takich ttumdw jeszcze nie byto na sali.
Wszyscy niecierpliwie na wystep czekali.
Burmistrz, szef policji i nawet kardynat.

Nagle zabrzmiat dzwonek. Koncert sie zaczynat.
Najpierw sam dyrygent wsréd burzy oklaskow
Zjawit sie na scenie w jupiteréw blasku.

Stanat za pulpitem, pieknie sie uktonit,

A za nim zza kulis wyszto stado stoni.

Coz to byt za widok! Az dech zapierato.
Szes¢ 0séb podobno z wrazenia zemdlato,
Gdy stonie dostojnie kotyszac trgbami
Stanety w szeregu tuz przed stuchaczami.
Dyrygent roztozyt na pulpicie nuty

| dat znak orkiestrze machnieciem batuty.
Lecz zanim ze sceny poptynety dZzwieki
Wszyscy ustyszeli... jakies dziwne jeki.
Delikatne trzaski i ciche skrzypienie.

Jakby stare deski skrzypiaty na scenie.
Nagle cos hukneto! Scena sie zachwiata,
A potem z foskotem cafa sie zarwata.
Taki byt koncertu niespodziany fi nat.
Potamany pulpit, zerwana kurtyna,
Scena cata w drzazgach - ale tak to bywa,
Gdy muzyk jest ciezki, jak lokomotywa.

Stonie nie przejety sie tym wszystkim wcale.
Tylnym wyjsciem szybko opuscity sale.
Wrécity do domu. Teraz na sawannie
Koncertujg sobie, trabigc nieustannie.

To bedzie na pewno wielkie wydarzenie!




26

woise

Tytut wydarzenia: Pasowanie na czytelnikéw uczniéw klasy |

y \-“]"\ {
] e

Cele Wykorzystane zasoby

- zapoznanie dzieci z ksiegozbiorem i z zasadami | - papier kolorowy,

korzystania z biblioteki; - kleje,

- pozyskanie nowych czytelnikow; - plastikowe oczka,

- budzenie zainteresowan czytelniczych; - cekiny,

- zachecenie dzieci do czytania i odwiedzania - pisaki,

biblioteki; - dyplomy pasowania na czytelnikéw,
- promocja czytelnictwa poprzez formy pracy - zaktadki,

(robienie zaktadek);

- wiersze : J.Huszcza ”Skarga ksigzki” ,H.tochocka
"Ksigzka czeka”, T.Kubiak ”Ja jestem ksigzka”.

Adresaci: uczniowie klasy |

Czas trwania: 60 minut

Przebieg wydarzenia (opis od 200 do 500 wyrazow)

1.Przywitanie dzieci i wprowadzenie do zajeé.

2.Zapoznanie z regulaminem i zasadami korzystania z biblioteki. Dzieci poznajg uktad ksigzek na
potkach. Dowiaduja sie jaka réznica jest pomiedzy biblioteka a ksiegarnig, jakie dokumenty potrzebne

sg do zapisu.

3.Krotka prezentacja ksigzek dla dzieci (bajki, ksigzki obyczajowe ,przygodowe, historyczne,
przyrodnicze , popularnonaukowe, opowiadania i lektury).
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4.Rozwigzywanie zagadek o tematyce bibliotecznej.

5.Wystuchanie wierszy o ksigzce.

6.Przeczytanie dzieciom ,,Présb ksigzki”.

7. Zajecia plastyczne — robienie zaktadek do ksigzki — dziewczynki robig zajgczki, chtopcy - wieloryby.
8. Ztozenie PRZYSIEGI przez dzieci —nastepnie bibliotekarka podchodzi do kazdego dziecka i ktadzie
strusie piéro na ramieniu i wypowiada magiczne stowa ...”Pasuje Cie na czytelnika biblioteki
publicznej”.

9. Wreczenie pamigtkowych dyplomow i zaktadek do ksigzek.

10. Zapisanie dzieci do biblioteki (wczes$niej byty rozdawane zobowigzania).

11. Pozegnanie dzieci.

Autorka: Violetta Zachwiej Miejsce i czas realizacji: Biblioteka Publiczna
Miasta i Gminy Jarocin filia w Golinie; 20
pazdziernika 2014r.

Zataczniki
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Tytut wydarzenia: ,,Warsztaty tworzenia bransoletek z koralikow”

Cele: Wykorzystane zasoby:

- nabycie umiejetnosci robienia bransoletek z - Maria Brugger — prowadzgca warsztaty,
kolorowego sznurka i koralikéw, - kolorowe koraliki,

- rozwijanie umiejetnosci manualnych, - kolorowe sznurki / rzemyki,

- pokazanie, ze warsztaty moze przeprowadzi¢ - lakier bezbarwny,

kazdy, kto posiada umiejetnos¢ robienia czego$ - miara

fajnego, - nozyczki,

- integracja miedzypokoleniowa — wspdlne

pogaduchy i pomoc przy pracy,

Adresaci: seniorzy, mtodziez, Czas trwania: 2 godz.

Przebieg wydarzenia:

Warsztaty tworzenia bransoletek z kolorowych sznurkéw i koralikow przeprowadzita Maria Brugger z
Jarocina. W warsztatach wziety udziat osoby w réznym wieku — okazato sie, ze umiejetnosé robienia
bransoletek z koralikdw i sznurkdw moze potgczy¢ pokolenia i mogg robi¢ je dzieci, mamy i babcie.
Jest to Swietny pomyst na wspdlne spedzanie dtugich, jesiennych wieczoréw, ktérego efektem
koncowym bedg nie tylko kolorowe ozdoby dla wszystkich zrobione niewielkim kosztem (Swietny
pomyst na drobne upominkil), ale i swoiste ,porozumienie ponad podziatami”, ktére sie tworzy
podczas wspdlnej pracy, a takze wspdlnych rozmdéw przy pleceniu bransoletek.

A samo robienie bransoletek ze sznurka i koralikéw jest bardzo proste: wystarczy wzigé¢ sznurek o
dtugosci dwdch metrow, z ktérego trzeba odcigé 40 cm, na ktéry nalezy naniza¢ koralik, po czym
zawigzac trzeba supetki na obu koncach sznureczka. Nastepnie na wysokosci ok. 5-10 cm krotszego
sznurka nalezy przewigzaé dtuzszy kawatek przygotowanego na poczatku sznurka i nim zaczac
przeplata¢ nanizany koralik. Korice obu sznureczkéw warto zamoczy¢ w bezbarwnym lakierze do
paznokci, by sie nie rozdwajaty, co jest bardzo wazne i wygodne przy nizaniu kolejnych koralikéw na




29

sznurki. Pézniej doktada sie kolejne koraliki (w sumie powinno by¢ ich 11) i po kazdym z osobna
przeplata sie kilka centymetréw kawatkiem sznurka. Nastepnie trzeba bransoletke zakonczy¢ i
gotowe!

Autorka: Lidia Lesna, pomoc w realizacji: Ewelina | Miejsce i czas realizacji: czytelnia Biblioteki
Kubasik, Alina Przybylska, Renata Wyremblewska | Publicznej Miasta i Gminy Jarocin, 10
pazdziernika 2014 r.
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Tytut wydarzenia: ,,Wirtualny spacer z Myszka Ratuszankg po Jarocinie”

Cele

Wykorzystane zasoby

- rozwijanie wiedzy o historii miejsca
zamieszkania i regionu,

- wprowadzenie w $wiat tradycji i historii
miejsca, zamieszkania i nalezgcych do niej
wartosci,

- poznanie elementdw historii, kultury i regionu,
- poznanie gtéwnych zabytkdéw architektury i
sztuki ziemi jarocifskiej,

- ¢wiczenie umiejetnosci plastycznych,

- poznanie znaczenia stéw: zabytek, mapa,
legenda, witraz,

- wprowadzenie dzieci do pracy z mapa.

- rzutnik, ekran oraz prezentacja multimedialna,
- szary papier, papier formatu A3,

- papierowe talerzyki,

- kredki, markery

- plastelina

- chusta animacyjna

- puzzle — wydrukowany herb Jarocina

- tablica korkowa z duzym planem Jarocina
- pinezki i wydrukowane mate miniaturki
zabytkdéw Jarocina

- cukierki

Adresaci: dzieci w wieku od 5 do 6 lat

Czas trwania: 60 min.

Przebieg wydarzenia

1. Przywitanie dzieci. Przedstawienie ,,Myszki Ratuszanki” oraz informacji o tym, co jest celem

naszego spotkania.

2. Krdtka dyskusja na temat miejsca zamieszkania, zapoznanie dzieci poczgtkowo z mapg catej
Polski, pdzniej z mapg Jarocina. Wyjasnienie znaczenia stowa mapa. Omowienie pojec
potrzebnych przy korzystaniu z mapy takich jak: legenda, kierunki $wiata. Zastanowienie sie
po co nam mapa oraz kiedy z niej korzystamy. Odszukanie Jarocina na mapie Polski.

3. Przedstawienie prezentacji multimedialnej prezentujgcej zabytki Jarocina oraz atrakcje
architektoniczne miasta w formie zagadek. Wprowadzenie znaczenia stow: zabytek, witraz i
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legenda.

4. Wspdlne podsumowanie wiadomosci o zabytkach Jarocina i zaznaczenie ich na duzym palnie
miasta. Dzieci przypinajg miniaturki zabytkéw pinezkami na palnie miasta.

5. Zabawa z chustg animacyjng w , kolory z herbu Jarocina”.

6. Zadania do wykonania dla dzieci podczas zaje¢:

Zadanie 1.

Dzieci otrzymujg na kartkach A3 labirynt+kredki.
Zadanie polega na doprowadzeniu Myszki Ratuszanki do domu — Ratusza.

Zadanie 2.
Dzieci otrzymuja puzzle.

Maija za zadanie utozy¢ w parach w okreslonym czasie herb Jarocina.

Zadanie 3.

Dzieci otrzymujg papierowe talerzyki, na ktérych sg narysowane kontury herbu Jarocina.
Ich zadaniem jest wyklejenie wiezyczek plasteling odpowiednim kolorem, a nastepnie

kolorowanie reszty kredkami.

7. Na koniec siadamy w kétku i dzieci prezentujg swoje prace.

o

Rozmawiamy o tym, czego sie dzi$ dowiedzieliémy na zajeciach.

9. Na pozegnanie dzieci dostajg stodki upominek.

Autorka: Marta Pakulska; pomoc w realizacji:
Danuta LesSniewska, Ewa Misiak i Aleksandra
Waszak

Miejsce i czas realizacji: Biblioteka Publiczna
Miasta i Gminy Jarocin Filia nr 1 ,Pod Ratuszem”,
zajecia zrealizowano w dniu 20 pazdziernika 2014
r.

Zataczniki

Labirynt
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Ministerstwo

Kultury
i Dziedzictwa
Narodowegos

Dofinansowano ze srodkéw Ministra i Dziedzictwa Narodowego



